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Kuva 1: Reikakortti

Ennen varsinaista tietokoneiden aikakautta hoidedtitomaattista tietojenkasittelya paa-
asiassa reikakorttikoneilla. Reikakorttikoneidekekauden katsotaan alkaneen vuonna
1890, jolloin Herman Hollerith kehitti Yhdysvaltaug@estolaskentaa varten ensimmaiset

reikakorttikoneet (kutomakoneen reikéakorttiohjaukgespiroimana).

Mainittakoon, etta Hollerith perusti koneidensamestamiseksi ja myymiseksi yhtion,
jonka nimi vuodesta 1924 |ahtien oli IBM. Reikakineiden valtakausi jatkui aina 1960
— luvulle saakka, jolloin varsinaiset tietokonegfd&yttivat ne. Reikakorttikoneita oli tosin

kaytossa tietokoneiden apuna viela 1980 — luvulla.

Reik&akortti (ks. Kuva 1) on erityisesta reikakdetitongista valmistettu kortti (82 x 186

mm). Mitat ovat muutoin samat, kuin Yhdysvaltaimkassa dollarin setelissa.

Kortissa on 12 rivid ja 80 saraketta, joihin voitivistaa erityisilla laitteilla suorakaiteen
muotoisia reikia (alkuperaisissa Hollerithin kaytiasa korteissa reiat olivat pyoreita).
Reian paikka maarasi kyseisen tiedon arvon. R&6il- 9 olevat reiat vastasivat numero-
tietoja 0 — 9.

Reikékorteilla voitiin myos tallentaa ja kasitetlakkostietoja ja erikoismerkkeja. Naita
varten kaytettiin kortin ylareunassa olevia 111%a riveja, jolloin kutakin aakkosta ja

erikoismerkkia vastasi kaksoislavistys samass&kaessa (esim. 12,1 = A).



Vaakasuunnassa kortti voitiin jakaa tietokentgiaita voitiin reikékorttikoneiden avulla
kasitella (summata, monistaa, lajitella, tulostaa).

Reikékortteja alettiin kayttaa myos toimistoissikkalaisten laskentarutiinien helpottami-
seksi. 1950-luvulla syntyi mm. uusi ammattinimikeikakortinlavistaja. reikakorttien
avulla laskettiin mm. palkkoja.

Yhdella kortilla saatettiin laskea vain yksi laséimitus kerrallaan, myéhemmin keksittiin
reik&nauha, jossa oli kapealla nauhalla reiki&ga voitiin suorittaa pitkidkin laskutoimi-

tuksia perakkain saman nauhan avulla.

2.1 Reikakortin historia

Ranskalainen Charles-Marie Jacquard (1752—-1832) vanhemmiltaan silkkikutomon
20-vuotiaana. Han kehitti 1804 kutomakoneen, ja$gattiin kuviointia reikékorttiohjauk-
sella (Kts. Liite). Aluksi kutomotyodlaiset vastusdt aluksi uutta laitetta, mutta pian Jacqu-

ardin kutomakone levisi kayttoon eri puolille maaga.

Herman Hollerithinkeksi ensimmaisen reikakorttijarjestelmén ja hale 5384 patentin.
Reik&nauhatoteutuksessa kukin reikapositio kuvekijo asiaa, ja asian toteutumista

Nauhaa luettaessa reian kohdalla sahkoéinen pidisgi ja tieto saatiin talteen.

Reikéakorttijarjestelma alkoi kehittya; paperinawaghtui pahvikortteihin, jolloin saavutet-
tiin monia etuja, kuten, etta pahvi ei vaurioidug/helposti kuin paperi, vaurioitunut kortti

oli helppo korvata uudella, tietoja voitiin lajitalja ryhmitell&.
Lukurumpu vaihtui laattoihin, joiden valiin korfiuristettiin luettaessa.
Hollerithin reikakorttilaitteisto oli lahinna taukeintikone, konetta ohjattiin vipujen avulla

tunnistamaan halutut tiedot. Siina oli 40 laskymitulokset nakyivat laitteen viisarinaytoil-
ta. Tulostusmahdollisuutta ei kuitenkaan ollut vagokset kirjoitettiin paperille kasin.



2.2 Reikikorttikoneiden ohjelmointi
Operaattorit ohjelmoivat reikékorttikoneet. Ohjeintotarkoittaa tassa, ettéd koneelle syo-
tettiin me tiedot, mita reikékortin sarakkeita selee kasitella ja milla tavalla. Ohjelmointi
tehtiin kytkentélaattojen ja johtojen avulla. Kidia koneella oli omanlaisensa kytkenta-

laatat.

Toistuvia ajoja varten oli kiinteita kytkentalagttpja tilapaisajoja varten purettavia ja uu-

delleen kytkettavia laattoja.
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Kuva 2: Reikakorttien lavistyskone, jolla operagtteki kortteihin tarvittavat pisteet.

Kuva 3: Reikanauharulla



KORTINLEIKKUUKONE

Koneella leikattiin
reikikortteja.

Kuva 4: Reikakorttien leikkuulaite Inkan nauhatehtaiden museossa.

Kuva 5: Kutomalaiteeseen meneva reikdnauha Inkan nzhatehtaiden museossa.



Kuva 6: Reikakortteja Inkan nauhatehtaan museossa.



3 Tietokoneiden aika - 1900-luvulta tihdn padivaan

1900-luvulla eri tiedemiehet ympari maailmaa kethiwét laitteita jotka laskisivat pitkia ja
monimutkaisia laskutoimituksia nopeasti ja virhaeEsimerkiksi avaruuden valloitus
vaati monia monimutkaisia laskutoimituksia, jotkisk laskettuna olisi vienyt

vuosikymmenia.

3.1 Ensimmadinen sukupolvi

Ensimmaisen polven konegerustuivat elektroniputkien kaytt6én. Tama vadikui noin

vuoteen 1958.

Transistorin keksivat 1947 Yhdysvaltalaisen Bellephone Laboratoryn fyysikot Walter
Brattain ja John Bardeen. Ensimmainen transistokiublasta ja germaniumista rakennettu
karkitransistori. Vuotta myohemmin samaan tutkifan@gan kuulunut William Shockley
kehitti bipolaarisen liitostransistorin, joka petus kahteen erisuuntaiseen ja perattaiseen
pn-liitokseen joko pn-np (pnp-transistori) tai np-{mpn-transistori). Bipolaari-maéaritys
tarkoittaa sitd, etta transistorin toiminnassa ét#dn hyvaksi molempia varauksenkuljetta-
jatyyppeja (aukkoja ja elektroneja), kun taas uldpo-transistoreissa vain toista tyyppia.
Teollisesti transistoreita alettiin valmistaa 19&8]o saman vuosikymmenen puolivalissa
litostransistori oli syrjayttanyt kéarkitransistotéhes kokonaan. Talléin myos kehitettiin
uusi, kanavaefektiin (field effect) perustuva tiateri eli FET. Transistori on yksi 1900-

luvun merkittavimmista keksinndista

3.2 Toinen sukupolvi

Transistorit tulivat tietokoneiden kayttéon ja syttivéat toisen polven koneePutkikonei-

den aikana monet maat lahtivat kehittamaan omikadineitaan.

1950-luvulla paapiirteissaan keksittiin kaksi |##e jotka kehittyneisyydella&n aloittivat
"tietokoneiden vallankumouksen”. Shockley perustésmwvuonna 1954 Palo Altoon
Shockley Semiconductor Laboratoryn, jonka laheisggtPiilaakso syntyi. Vuonna 1958
transistoreiden liitdntd-ongelma ratkesi kun JaclC&ir Kilby valmisti ensimmaisen
integroidun transistoripiirin, jossa jo valmistugwessa piirin komponentit oli asetettu



yhdelle puolijohdekappaleelle ja juotettu yhtee@mh siis havitti kokonaan tarpeen
johtoliitoksiin transistoreiden valilla. Tilan sa@misen lisaksi tama myds nopeutti koneita,

koska elektronien kulkema valimatka laitteessa mahaomattavasti.

dros

Kuva 8: Elektroniputki Kuva 7: Transistoreja

Integroidut piirit tulivat ensi kertaa markkinoilleionna 1961. Ne olivat aluksi hyvin kal-
liita, joten ensimmaisten tilausten, jotka menivadysvaltojen puolustushallinnolle ja
avaruusohjelmalle, tuotoilla rahoitettiin piirieehitystyo ja néin saatiin niiden hinnat las-

kuun.

Vuonna 1953 IBM aloitti tietokoneiden valmistukd&M 701 -mallilla, joka oli tarkoitet-
tu l&hinna tieteelliseen laskentaan. Koneita vaisttisn yhteensa 19 ja suurin osa niista
myytiin Yhdysvaltojen puolustushallinnolle. SeuradM 702 -malli otettiin kayttoon
vuonna 1955. IBM:n kovin kilpailija siind vaiheessaERA, joka vuonna 1952 kehitti
UNIVAC:n, sekin kuten molemmat IBM:n luomat tietakamallit maksoi miljoona dolla-

ria kappale. Nain ollen vain suurimmilla yhtidildi varaa investoida niihin.

Yhdysvalloissa ei 1950-luvulla toiminut kuin noifl 8etokonealan yritysta. Vuosikym-
menen alkupuolella alan kilpailuun paasi melko pligkin alkupddomilla, mutta asiakkai-
den vaatimusten lisddntyessa vuosikymmenen lopudkzkehittelyyn piti sijoittaa jo
kymmeni& miljoonia pystyakseen pysymaan kilpailussikana. Lopulta 1950- ja 1960-
lukujen vaihteessa IBM oli ainoa voittoa tuottavdi§y muiden tietokonevalmistajien tuot-
taessa jatkuvasti tappiota.

Tietokoneita alettiin IBM 1401 -mallin (1959) my@fata valmistettiin yhteensa 12 000

kappaletta, ottaa yha enemman kayttoon talousekiimavaltionhallinnollisissa



tehtavissa. Tama ei kuitenkaan aiheuttanut alsillatakaan murrosta, vaan
tietojenkasittely tapahtui edelleen suurina eriayin valiajoin suoritettavina toimintoina

kuten esimerkiksi palkanlaskeminen kerran kuussa.

Vuonna 1951 otettiin kaytt6éon ensimmainen UNIVACrkkenen kone. Kehittajina J.
Mauchly ja W.J. Eckert. Se oli ensimmainen tietakgnolla kyettiin kasittelem&an myds
kirjaimia. Koneen piirteisiin kuului jo melko suwralikoima aritmeettisia toimintoja ja
tietojen antamisessa voitiin kayttaa magneettinauhauhalle voitiin myds tulostaa tietoja.

Univac oli ensimmainen kaupallinen tietokone.

Erdan tunnetuimman laitevalmistajan - IBM:n - ensi@inen varsinainen tietokone oli
IBM-701. Laite oli teholtaan varsin vaatimaton \atuna UNIVAC:iin. Vuonna 1955

IBM julkaisi uuden mallin IBM-704, joka |6i tehokkuessa laudalta kilpailijansa.

Suomen ensimmainen tietokone ESKO 1 eli elektrangsjakomputaattori rakennettiin
1958 Teknillisessa korkeakoulussa. Laitteen tekemkesti nelja vuotta perustuen 550
elektroniseen putkeen. Teholtaan ESKO vastasi niiga alkeellista taskulaskinta.

Suomen ensimmainen tietokone kaupalliseen kayttékittiin Postipankkiin 1958. Kone

oli tyyppi& IBM 650, joita oli maailmalla kaytossdhansia.

Vuonna 1967 liris-Maija lahtee ensimmaiselle ATKsilleen joka pidettiin Tampe-
reella. Kurssilla han oppi, etta kaikki perustuthen, ettd sahké on joko paalla tai pois.
Kurssilla opiskeltiin bin&arilukujarjestelmia ja wkaavioita.

Suomessa on kaksi tietokonetta, kurssilaiset wittegtNokian koneeseen, joka oli pie-
nen talon kokoinen; valot valkkyivat ja nauhat pyat. Talla matkalla liris-Maija naki
ensikertaa myos reikakortti- ja nauhakoneet Symagve paasta ohjelmoijaksi...



Mikropiirit — teknologinen vallankumous

Intel esitteli vuonna 1972 4004-prosessorin, jdkéttasittemmin mikrotietokoneisiin joh-
taneen teknologisen vallankumouksen. Intel 4004mdimmainen mikropiiri, jossa oli
yhdelle piirille saatu mahtumaan ohjelmoitavanokeineen tarkeimmat elementit. Alun
perin 4004 oli kehitetty japanilaisen laitevalmjatatilauksesta taskulaskimia varten ja
mikroprosessorit pysyivatkin vain Intelin sivutuedna lahes kymmenen vuotta, ennen

kuin niiden potentiaali todella ymmarrettiin.

Kuva 9: Intel 4004 mikroprosessori

Mikroprosessori tarkoittaa pienta yhden piirin stiota. Mikroprosessoreissa on toisinaan
myo6s muistia sisélla (datamuistia tai jopa ohjelmastia) ja jotkut mikroprosessorit sisal-

tavat nopeaa valimuistia.

Lukuesityksiin laskentaoperaatioissa mikroproseskayttavat kaksi- eli binaarijarjestel-

maa.

liris-Maija lahtee opiskelemaan Valkeakosken Tedemskouluun vuonna 1973. Kou-
lulla innokas ATK-opettaja, ja siihen aikaan huipglokas kone, ja liris-Maija opis-
kelee ATK:ta hyvin innokkaasti.

Koulun kone oli jo pienempi, keskusyksikké oli snunatkalaukun kokoinen, konetta
kaytettiin kirjoituskoneen nappaimilla, ja nayttotgdmi paperi ja matriisikirjoitin.
Koneeseen pystyi sy6ttaméaan matemaattisia kageija kone laski, ja kone osasi
pyytaa muuttujien arvoja. Tuloksena oli valmiikaskettuja tuloksia ja kayriakin ol
mahdollista tulostaa. Koulussa opeteltiin myos Baijelmointia.

Tallennusvalinein& olivat reikanauhat ja kortit.
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Kuva 10: Tallaisella laitteella liris-Maija aloitt i opintiensé ATK:n ihmeellisiin saloihin.

Laitteen toisessa reunassa oli paikat reikékortillga reikdnauhalle

3.3 Kolmas sukupolvi (1960 - 1970)

Keksittiin koota yhteen useita satoja transistonejagroiduksi piiriksi, nain koneiden ko-
ko pieneni, suorituskyky kasvoi ja hinta halpenerfet ja tehokkaat koneet mahdollistivat
mm. avaruuslennot. Tietokoneet yleistyivat hallissmja liike-elamassa, ne olivat kuiten-

kin viela kehittymattomia ja osaavaa henkilostohara

3.4 Neljas sukupolvi (1970 - 1980)

Mikrotietokoneet alkoivat yleistya, IBM PC-malli 82. Ihmiset alkoivat olla tietoisia

ATK:n mahdollisuuksista liike-elaméassa.

3.5 Viides sukupolvi (1980 - 1990)

1980-luvun alussa myyntiin ilmestyivat ensimmaidegityiskayttoon tarkoitetut tietoko-
neet.

liris-Maija muistaa kuinka Karvian Alkkian koulurpettaja osti Karviaan ensimmai-
sen henkilokohtaisen tietokoneen, se maksoi sitioin 30 000 mk.

Ihmisilla ei ollut tuolloin kasitysta, mita tavallen inminen olisi tehnyt tietokoneella.
Naiset suunnittelivat kirjoittavansa/ tallentavanganeelle pakastimensa sisallon; oli
kylla paljon yksinkertaisempaa kayttaa tavallistakoa.

1980-luvun puolessa valissa kauppoihin ilmestygrisimmaiset halvat kotikoneet;
nayttona toimivat tavalliset televisiot. Koneetali ohjelmoitavissa Basic-
ohjelmalla.
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liris-Maijan veli Markku, hankki itselleen ensimmeén koneensa Salora Fellow:n ja
hanen vaihdettuaan sen uudempaan, liris-Maija saihan.

liris-Maija muistaa hyvin tuon ensimmaisen omaatiikea ilmestyneen pienen lait-
teen. Se oli vain kuin nykyisen tietokoneen napiséinjosta lahti kaksi johtoa, toi-
nen pistorasiaan, toinen televisioon, joka toimyt@ruutuna. Koneessa oli Ping-
Pong- peli. Nappaimistolla ohjattiin kahta mailga,yritettiin osua niilla ruudulla
kulkevaan pieneen palloon.

Kone ymmarsi Basic-ohjelmointia; mutta eipa tuddldateella ollut muuta kuin pieni
vilhdearvo. Silla ei voinut tehd&a mitaan hyody#ist

Kuva 11: Salora Fellow oli liris-Maijan perheen engmmainen kotitietokone noin vuonna 1986.
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4 Commodoresta PC:hen

Commodore 64 oli Commodore Business Machinesin nadr®82 julkistama valtaisan
suosion saavuttanut kotitietokone. Sen valmistulsgiitymiseen (1993) mennessa sita oli
myyty arviolta 17—30 miljoonaa kappaletta ympériaitaan ja se on yha maailman eniten

myyty tietokonemalli. Nayttolaitteena toimi tavakin televisiovastaanotin.

Pian kuitenkin liris-Maijan perheeseen ostetti@ IMODORE 64.

Konetta pystyi ohjelmoimaan Basicilla.
Radiossa pyori ohjelma, joka lahetti erilaisia piggiwhjelmia. Ohjelman saattoi
tallentaa omalle C-nauhalle ja laittaa tietokoneesatselle. Oli myds ohjelmointi-
kilpailuja. liris-Maija ohjelmoi ohjelman, jossaagtélle ensin ilmestyi koristeltu
paasiaismuna, joka halkesi kahdeksi ja puolikkakstavoi kukkasia. Talla ohjel-
malla liris-Maija voitti pienen palkinnon. Ohjelmdi perustui Basiciin, johon oli
liséatty mm. SPRITE oliot, joilla pystyi tekem&asigkertaisia kuvia ja likkuvia
olioita.

Commodore 64 oli tarkoitettu lahinn& nuorisolleil@yttoon. Sille oli valmistettu erilaisia
peleja, joita ohjailtiin joystickilla, joiden aval”oliot” liikkuivat nayttéruudulla.

Kuva 12: Commodore 64, kasettiasema ja levykeasema.

Tallennus tapahtui C-kaseteille. Koneessa ei slkdistd muistia, vaan pelit ja ohjelmat
piti ladata aina uudelleen. Koneeseen saattcidiithyds levykeaseman, joissa kaytettiin

ns. lerppua. Kaytéssa oli 5, 25" taipuisa mustavibabpu.
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Levykeasema on magneettisuutta hyvékseen kayttagaamuistilaite, joka oli 1980—

1990-luvuilla yleisesti kaytdssa tietokoneissa.

Levykeasema lukee ja kirjoittaa levykkeita ja siteahdollistaa tiedon siirtdmisen
pysyvassa muodossa paikasta toiseen ja eri kone@da seka tiedon sailyttamisen
senkin jalkeen kun kone sammutetaan. Tieto talexamelevyn pyoriessa levykkeen urille
(engl. track) siirtamalla luku-/kirjoituspaata etaisyydelle levykkeen keskustasta. Urien
sisélto koostuu sektoreista (engl. sector). Leviddse yleisimmat koot ovat olleet 8",

5,25" ja 3,5" (aikajérjestyksessa).

Tietokone oli Viitalan perheessa vield tassékirheassa vain pelkka
ajanvietelaite. Pelit olivat yksinkertaisia tasolpgbyn tapaisia ohjelmia. Perhe
muistaa viel&kin pelin "Uuno muuttaa maalle”, jokdi tehty samannimisen
elokuvan innoittamana.

Muutaman vuoden kuluttua perheeseen hankittiin Caonecl 28, joka oli
kehittyneempi versio. Mukana tuli ensimmainen hofijgima, Write, el
kirjoitusohjema, jolla liris-Maija kirjoitti 200 Siusen Ammalan kylahistorian.
Ohjelma oli hyvin yksinkertainen, ei ollut mahdslius fontin valintaan, tms.
hienouksia. Kirjoittimena oli matriisikirjoitin, jka kaytti ketjulomaketta.

1980-luvun lopulla liris-Maija opiskeli Parkanossaoimessa yliopistossa
tiedotusoppia, ja teki paattotyonaan selvitykseiotrerkoista.

Internetista ei puhuttu, mutta jotkut laitoksetidkukorkeimman tason oppilaitokset
olivat perustaneet PURKIN, eli tietopankin, jonksé#6a paasi tutkimaan
tietokoneen, puhelimen ja modeemin valityksell§tyi &ain tietaa purkin
puhelinnumero

i e d.. B,
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Kuva 13: Commodore 128:n n&ppaimisto

ja levykeasema.
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Commodore 128 oli kotitietokone, joka tunnetaan slyienteeltéan C128. Commodore
julkisti laitteen tammikuussa 1985 CES-messuilla M&gasissa, eli kolme vuotta

edeltdgjansa Commodore 64 ilmestymisen jalkeen.

Commodore 128 myi yhteensa 4 miljoonaa kappaletka, on vahan verrattuna
esimerkiksi Commodore 64:n myyntilukuun, joka omn®) miljoonaa kappaletta.

C128-moodissa on kaytossa kehittyneempi BASIC gjassmm. grafiikka- ja danikaskyt.

Commaodore 128 oli suhteellisen suosittu, vaikkkeliekaan yhta suosittu kuin
Commodore 64. Se maksoi jonkin verran enemman anmudinia houkutti koneen
suurempi muistimaara ja laajempi BASIC. Suuri oggttgjista kaytti konetta kuitenkin

vain C64-moodissa C64-pelien pelaamiseen, kun @&28:;juuri omia peleja ollut.

4.1 PC:n yleistyminen

Lyhenne PC on englantia ja tarkoittaa Personal Goenghenkilokohtainen tietokoipe
Henkilokohtainen tietokone tarkoittaa yleisen mi@iman mukaan sellaista tietokonetta,
joka on riittavan pieni ja edullinen, jotta sen aoitaa kokonaisuudessaan yhden henkilon
kayttoon.

Varsinainen henkil6kohtaisten tietokoneiden aikaial 970-luvulla mikroprosessorin
keksimisen jalkeen, kun elektroniikkaharrastajéuttivat halpojen mikropiirien avulla

omia koneitaan.

IBM PC oli IBM-yhtion vuonna 1981 markkinoille tuamikrotietokone ja sen aloittama
sarja. Useimmat nykyisin koti- ja ammattikayttoogyévat tietokoneet ovat IBM:n PC-
koneiden kanssa yhteensopivia ja niista kaytetgamuyhytta yleisnimitysta PC. PC-
tietokoneet valloittivat maailman osaksi siksiadBM teki tekijanoikeuskuvioissa
virheen, joka mahdollisti laillisten IBM PC -klo@m valmistamisen.

Alkuperéisen IBM PC:n tarkoitus oli kilpailla kagtokonemarkkinoista niité silloin

hallinneen Applen (tietokoneita valmistava yritkgnssa. IBM PC ep&onnistui
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kotitietokoneena, mutta se saavutti suosiota ankagtbssa. PC-sarja ja sen kanssa
yhteensopivat koneet olivatkin melko suosittuja attii@iskoneita koko 1980-luvun ajan.
Moniin konttoreihin ja varastoihin ilmestyivét taoneet ja monet aikuiset oppivat

kayttamaan konetta nimenomaan tytmaallaan.

4.2 Macintosh, eli Mac

Macintosh on Apple- yhtion luoma mikrotietokoneperEnsimmainen malli Macintosh
128K julkaistiin 24. tammikuuta 1984 ja se oli enméainen kaupallisesti menestynyt

tietokone, jossa oli ensimmainen graafinen kaytiégdelma.

Graafinen kayttojarjestelma tarkoittaa sitd, etifdtta voidaan kayttaa hiirella naytolla
olevista kuvakkeista. Nykyaan tama on jo yleistikikaa koneissa; aiemmin kaskyt

koneelle annettiin kirjoittamalla komennot komentkkiin.

Macintosh koneet havisivéat taistelun IBM:n koneitestaan, mutta monet lehtien

toimitukset ja kirjapainot kayttavat yha Mac-komreit

1980-luvun lopulla liris-Maijalta pyydettiin Pirkanaan Luonnonsuojeluliiton 20-
vuotislehden toimittamista. Sita varten hanella#diiin graafista kayttoliittymaa
kayttdva MAC tietokone. Laiteeseen kuului hiirippaimisto ja nayttd, jonka
pohjassa oli keskusyksikkd kiinni, tallennusvalinéeeli levyke.

liris-Maija sai noin tunnin opastuksen koneen kddit, ja parin kuukauden kuluttua
lehti oli painossa. Kone jai taman jalkeenkin liN&aijalle joksikin aikaa. liris-
Maijan pojat opettelivat sen avulla kayttamaan ietokonetta. Ongelmaksi
muodostui se, ettei ollut tulostinta, eika pellirdylle tallennettuja tiedostoja voinut
kayttaa muualla yhteensopivuusongelman takia.
MS-DOS (Microsoft Disk Operating System) on Micrtisghtion vuonna 1981 julkaisema
tekstipohjainen kayttojarjestelma. Se oli ensimreaitaajalti levinnyt kayttojarjestelma
IBM PC -jarjestelmiin. Viimeisin itsendinen versi®22, julkaistiin vuonna 1994, minka
jalkeen MS-DOS on sisaltynyt Windows-kayttojarjési@paketteihin. Windows 95, 98 ja

ME toimivat MS-DOSin paalld, vaikka tama onkin emigikseen kayttajalta piilotettu.

Microsoft Windows on PC:lle tarkoitettujen graadistkayttoliittymien ja

kayttojarjestelmien perhe, jonka Microsoft esittelonna 1985. Se on nykyisin maailman
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kaytetyin kayttojarjestelma ja silla on suuri marikdkasema, koska se tulee yleensa aina

uusien PC-koneiden mukana.

4.3 Windows

Windows kehitettiin alun perin MS-DOSin kayttolithéksi, jolla pyrittiin helpottamaan
PC-koneiden kayttoa ja parantamaan niiden kilpaalidollisuuksia Applen Macintosh-
koneita vastaan. Nykyisin Windows on maailman kigytemikrotietokoneiden
kayttojarjestelma, joskin sen mainetta ovat taheahitukuisat monopolisyytokset ja
epavakaus. Windows 3.0 julkaistiin 1990. Vahitekaiosituimmat DOS-ohjelmat alkoivat
siirtya graafiseen ymparistoon. Windows 95 oli sewa askel, se mm. uudisti

verkkotoiminnot ja kayttéliittyman.

liris-Maijan tydmaalle ei tietokonetta ilmestynytrinan tiukan budjetin takia.
Kuitenkin liris-Maija halusi pysyd mukana kehitygs&, ja niinp& han lahti
iltakouluun opiskelemaan tietotekniikkaa Kauhaj#@uppaoppilaitokselle. Siella oli
kaytdssa PC:et ja nain liris-Maija paasi oppimaautta tekniikkaa, ja mullistavaa
Windows- pohjaista jarjestelman kayttéa. Vaikkadadwrssi jai liris-Maijalta

kesken, han oppi siella kayttdméaan konetta niinfetta uskaltautui ostamaan
ensimmaisen oman PC:n. Siina oli kaytdssa Windotvggestelma, ja mahdollisuus
tallentaa levykkeelle (korppu). Pakettiin kuuluigayayttd, hiiri ja nappaimisto.
Keskusyksikko oli laatikkomallia, kuten alla olesa&uvassa, ja monitori sopi hyvin
sen péaalle.

fﬂﬁ',«ﬂm

Kuva 14: Ensimmainen kotitietokone oli juuri tdman nakdinen.
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liris-Maija hankki kotiinsa Internet-yhteyden hétyn se oli mahdollista, ja ryhtyi
laajaan kirjeenvaihtoon sukututkimuksen parissanélli on sahkopostiystavia ympari
maailmaa. Nyttemmin modeemiyhteys on vaihtunuirsopeuksikseen laajakaistaan.
Sittemmin liris-Maija on hankkinut aina uuden jaamukaisen tietokoneen ja siihen
oheislaitteet. Han on opetellut kayttamaan moniglomia, kuten Word, WordPerfect,
Excel, AdobePhotoshop, Pagemager, jne.

H&n on tehnyt monta julkaisua, kuten taittoa myd€anvian historiankirjat | ja Il;
yhteensa 1200 sivua ja muita pienempia julkaisuja.

liris-Maija on innokas valokuvaaja, ja edistynytamkasittelyssa. Liséksi han yllapitaa
useita laatimiaan kotisivuja erilaisille yhdistyHlsija ystavilleen. Hanen
tietokonetaitonsa tunnetaan, ja hanta pyydettiiettgmaan ATK:n alkeita ikaihmisille
paikallisessa kansalaisopistossa. liris-Maija haigae viela vaihtavansa tylsan
terveystarkastajan tyon graafikon ammattiin.

"~ %Kuivahjarvine:
Rauné Uivtanen ‘ # yrttijuoma
2® 051 ‘

Fun valistus vivese Valmistusaineet:
%\ Sokeri (200gr/litra)
ahomansikka,
=& mesimaria,
M‘F vadelma,
\. sitruunahappo.

w\‘ Kdyttdohje:
\ Laimennus1:3 vedelld
N tai 122 kuivalla valkovi-

N inilléi

P

4’ Valmistettu 8/2007
‘Parasta ennen 8/2008
/

»o

Walmistaja:
Firpinriitti ky
Peréldntie 80
39750 RKuivasjérvi

720 vaotla

050-3674932
040-5054410

Kuva 15: liris-Maijan suunnittelemat kirjankansi ja etiketti.
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5 Tallennusvalineiden kehitys

=

=

Bamad La
[ [

Reikékorttien ja nauhojen jalkeen tietoa tallenime@-

kasetille. Commodore 64 monet pelit levisivat tassédos-

sa, ja nuoret kopioivat kasetteja tavallisilla ktseittimilla,

A A RS T ‘ jolloin kasetilta kuului kummallisia &&nia; vinkumaparinaa
° ,.“' e ® e ® a U‘ . japorinaa.

Kuva 16: C-kasetti

. Commodore 128 ja ensimmaiset PC ko-
neet kayttivat tiedon tallennukseen niin
P sanottua lerppua.
Suomessa ei keksitty englantilaiselle sa-
nalle "floppy” sen parempaa suomennos-
ta.
Pienet lovet lerpun reunoissa mahdollisti-
vat sen uudelleenkayton. Lerput olivat
vain yksipuoleisia, mutta leikkaamalla
toiseenkin reunaan vastaavaan kohtaan
loven siitd sai kaksipuoleisen. Vanha tieto

kylla katosi uuden tiedon alle. Puhuttiin

myos (5,25 ") levykkeesta.

Kuva 17: 5, 25”Ievyke lerppu

Disketti syrjaytti lerput suuremman tallennuskapesetin ja parem-
man kestavyytensa vuoksi. Kansan kaytti tasta gtérievalevysta
nimitysta korppu. Puhuttiin myods 3, 50" levykkeest&ykkeen
reunoissa oli pieni aukko, kun se oli avoinnagegiykkeelle voinut

INDEX

COINVSARY) tallentaa mitaan. Nain estettiin tahaton tiedorllpélennus. Auk-

SV 0

ko voitiin sulkea pienelld klivulla, jolloin uudelen kayttd oli mah-

dollista.

Kuva 18: 3, 50"levyke, disketti, korppu
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Haastateltavan mietteita

liris-Maija kirjoittaa:

Nyt katsoessani elamé&éani taaksepain, en voi kumretblla kehityksen
vauhtia. Kun synnyin vuonna 1950, ei kodissaniptilan Koivujarven
Vehmaalla ollut edes sahkoa. Paristokayttdinenaaaiusti tekniikan
huippua ja papan kertomat iltasadut saivat piengirt mielikuvituksen
laukkaamaan milloin minnekin.

En osaa vieldkaan sanoa, mikd sai minut, 17-vuati&atiapulaisena
tyoskentelevan nuoren tytonheitukan lahtemaan Alrkskle 1967 Tama
tempaus kuitenkin laittoi minun elamalleni uudearswan. Vaikka minusta ei
koskaan tullut ohjelmoijaa eika reikékorttien 1&@ga, kurssi antoi potkun
opiskella alaa lisdé aina kun siihen vain oli maldoius. Minun on vaikea
uskoa, etta jo silloin olisin ymmartanyt, kuinkaisunerkitys ATK:lla tulee
olemaan ihmisten elamassa muutama vuosikymmen myiihe

Nyt ymmarran, ettei tietokoneiden maailma tuollkiehtonut paljoakaan
tavallista ihmist&, heilla ei ollut mitdan kayttdaon ajan laitteille.
Tavallisen ihmisen elama oli tuolloin 1ahinna kasamtavaa ns. tuottavaa
tyota. Tietokoneita kayttivat ensin lahinna tiedelngt monimutkaisia
kaavoja laskiessaan.

Ensimmaisen kerran tavalliset ihmiset kohtasivaKAT kun automaatio
valtasi tehtaat. Erilaiset robotit korvasivat ihrteéa kadet tylsissd samoja
sarjoja toistavissa toissa. Vastustus uusia koniatataan oli usein kovaa.
Kone korvasi ihmisen, sille ei tarvinnut maksaakgah, eika
sosiaaliturvamaksuja, puhumattakaan elakemakstestiealliista
vanhuudenhoitopaikoista. Tasta kuitenkin alkoitgiitinen nykyiseen
tietoyhteiskuntaan.

Uudessa yhteiskunnassa péarjasivat ne, joilla elidija taito kayttaa ja
ohjelmoida naita uusia koneita, tehda niilla jotdipddyllistd. Koneet tekevat
sen tuottavan tyon ja tieto on sita, etta osaadaitkoneet tydskentelemaan
oikein.

Eraassa elamani vaiheessa tyoskentelin Visuvedeeriahtaalla
vanerinpaikkaajana. Poistin koivuviiluista kasipiélioksanreiét, ja korvasin
sen ehjalla kappaleella. Tuo tyopaikka oli mindieratys. Kun katsoin
tehtaassa yli 30 vuotta tydssa kayneita, uupungi@/asuisia naisia, en
halunnut itselleni samanlaista kohtaloa, vaan lahdpiskelemaan.

Kavin tehtaalla muutama vuosi sitten; nyt vaneriikgaun hoitavat robotit —
nopeasti ja tehokkaasti - minulla ei olisi enaapsikkaa! Matkani
tietokoneiden maailmassa on ollut mielenkiintoifeeantoisa.
Maailmankatsomukseni on avartunut ja olen saantjopg/stavia ympari
maailmaa.



